GRAN PARADISO — VALLONE DI FORZO (VAL SOANA)
COSTA VARGNEI — PUNTA DELLE TOLE REVERSE m. 2460
PARETE NORD-OVEST
“ZUCCON...?!"

Prima salita: Alessandro Zuccon e soci, estate 1981

Difficolta: TD+ (VI+ e un brevo tratto di A1, R1/R2, roccia nel quesso ottima)

Materiale: utile doppia serie di friends fino al 3BD, n. B3, una serie di nuts, cordini. Salibile interangent
soste comprese, con protezioni veloci. Martellm@lche chiodo per ogni evenienza.

Sviluppo: 230 metri



Awvicinamento: dalla frazione Tressi, parcheggiato nella piccolazgetta, seguire il sentiero GTA che
attraversa le case e prosegue in direzione Coll€idedoney. Percorso qualche centinaio di metgiuati di
fronte al vasto pendio boschivo, intervallato dalglie breve salto di roccia, e compreso tra i dusi d’acqua
che discendono dal pendio sottostante la combaeialbt e dunque la parete (di qui ben visibile, geirun
poco di profilo), abbandonare il sentiero, guadamerrente e seguire lungamente, senza traccianalcil
pendio boschivo tenendosi tendenzialmente suldastro e a poca distanza dal rio che in invernacghando,
costituisce la “cascata di Forzo’, e che si originaprio sotto la parete da raggiungere. Quando avvicina a
dei salti rocciosi, cominciare a spostarsi progvassente e obliquamente a destra tra fitta veget&zi
superare un primo rio, poi sempre obliquando tsame un secondo, e portarsi su un pendio piuapert
Seguire lungamente il pendio, tenendosi una bekaatella sulla sinistra, e raggiungere (qualchecia poco
marcata) i ruderi di un vecchio gias ormai dirooc#tggirare qualche piccolo salto ancora un podia siestra,
riportarsi sopra (la parte alta della parete euWdavigibile) e obliquare lungamente a sinistra singortarsi in un
marcato canale cosparso di grossi blocchi. Risadiimo ad individuare una netta cengia erbosa giessgibile
percorrere verso sinistra. Con due brevi passaggicce (V) giungere al termine della cengia, wdliare un
canalino erboso che risale sino su una spallaoRerto con qualche passaggio facile su roccig, @Isbucare
sul vasto pendio con vista integrale sulla parétaversare per tracce di camosci sino alla baseggedendri

e blocchi. L'attacco e facilmente individuabileidreva alla base della lunga fessurazione cheeatla base
e taglia verticalmente tutta la parete (ometto ladise).

Tempo per l'avvicinamento: molto variabile, a tdohdicativo, 3 ore circa.



Nota: I'avvicinamento cosi descritto € quello da seguito, e pud essere usato come traccia e idioa di
fondo per poter raggiungere la parete. Non essdadibe da descrivere, possono esserci sicuramente
imprecisioni o punti poco chiari. Occorre intuite&pacita di orientamento. Sono sicuramente pdisgivianti

piu semplici, piu difficili, piu dirette, meno ditte che aggirano i pochi passi su roccia; insomargguramente
possibile arrivarci in altri modi, ma non essendoessun sentiero né traccia alcuna, tale descezéorolo
un’indicazione di fondo in base alla nostra espeid che ognuno potra interpretare e variare arigrop
intuizione!

Salita;

L1. Attaccare la fessura un po’ umida e muschiosa ehgain giornate asciutte non ostacola la scalata- e
risalirla (V), superare un piccolo strapiombino g@sso tecnico e obbligato (VI), proseguire poifptiimente
sino a superare una zona di grossi blocchi (Vgstase su comodo terrazzZ®1(, 35n).

L2. Seguire il bel diedro obliquo a destra, portandosientro (V) e superando dopo qualche metro aftotisu
due belle fessure parallele (V+). Giunti su un cdmterrazzino, proseguire per lo splendido dieesstdirato
sovrastante (V+, VI-) sino a superare un grossodaancastrato (cordone), e sostare appena $8@ra85m).

L3. Dritti per la continuazione della fessura (V), ggguire ancora (IV+) sino a giungere con un ultpasso
(V-) a sostare comodamente sul grande terrazzdbalia di un diedro biancastro appoggiato ben laesdal
basso (residuo di frangs3, 30m).

L4. Non salire il diedro biancastro, bensi direttaraestpra la sosta per il ripido muro fessurato stéléicale

dell’evidentissimo diedrone strapiombante (VI+)ggaungerne la base e con passo atletico e delpzatarsi

invece sulla stretta fessura un poco a sinistraMmbile anch’essa dalla sosta. Salire interaméafessurina
sino al suo termine con divertente e non diffi@eampicata artificiale (A1, 8mt). Al termine dellessura
ribaltarsi (VI) su un comodo terrazzo, ove si sasapressi di un bel diedrino (friend. Possibitesta, piu
esposta e scomoda ma su friends di misure medrewtiiczzati lungo il tiro-, sul bordo sinistro dedrrazzo su
ottima fessura nascosté&p4, 20m).

L5. Portarsi sulla fessura al bordo sinistro del t&roa risalirla (VI), al termine portarsi nel diedloi sopra la
sosta, salirlo sino al termine (VI), e ribaltarsincpasso tecnico (VI+). Traversare a destra pérelkssima
placca con i piedi su una bella lista (V-, un pesposto ma non difficile) e riprendere a salirdigaimente
(IV+). Quando possibile, traversare verso destrdapdosi in direzione del gran diedro (V), andaadspstare
alla base (cordinq)s5, 30m).

L6. Verticalmente (V), poi non seguire 'ampio diedramea portarsi per un’ottima lama a destra e salire d
bellissime fessure parallele con arrampicata tac(\t), e in ultimo, dove queste muoiono sotto ettiho, con
passo tecnico (VI+) spostarsi a sinistra, ricongamdosi con l'uscita del gran diedro, e sostare ite nei
pressi di un diedrin¢S6, 25m).

L7. Ancora per il bel diedro obliquo sopra la sosta )Vsino a giungere sulla verticale di un diedro con
vegetazione. Non salirlo, ma con breve passo iccpldV) raggiungere una bella fessura che rip&javerso
destra, al diedro evitato nel punto in cui la vagene finisce. Seguirlo fino al termine e con padslicato,
portarsi sulla fessurina che prosegue a sinisua l@sciato), seguirla e ribaltarsi (VI+). Quind@rticalmente
quattro metri (V-), e poi per lama facilmente astia nei pressi di un grande spuntone ove si $83ta35m).

L8. A destra della sosta, portarsi sotto a un diedecon partenza strapiombante (V-), superarlo copasso in
dulfer (VI+ atletico), e raggiungere due belle eteofessure parallele (V+) che portano sotto umotet
Traversare per bella lama sotto il tetto a siniffg, e facilmente raggiungere la cresta sommijtal@ si sosta
(S8, 20m).



Discesa:Dall’'ultima sosta sulla cresta sommitale, abbassanrsripido pendio erboso sul versante opposto e
scenderlo con attenzione. Dove questo diventa pdéreve tratto roccioso, possibile calata su coedasciato
in posto (verificare con attenzione!), oppure —werificato- probabilmente possibile evitare quesaito piu
roccioso stando piu vicini al filo di cresta. Scerelsino a raggiungere una zona dove gli alberirmcano ad
infittirsi, e da Ii portarsi a sinistra (faccia alke), obliquando in discesa puntando in direzideé vallone
sottostante la parete. Individuare, per traccediasci a tratti molto marcate, una possibiliteodnare verso la
parete (che ora si comincia a scorgere di profilma marcatissima traccia quasi orizzontale di Gamnaporta
in breve alla base del settore sinistro della parein distante dalla base della fessura.

Per il resto della discesa, possibile seguirerasit quanto percorso nell’avvicinamento, oppureylsee il
percorso piu consono in base al proprio intuitondeado direttamente nel vallone sottostante, iimeate
rintracciando —dopo aver sceso la pietraia- unnitccia, poi quando questa si perde, nei pdessi piccolo
rio, attraversarlo e traversare il ripido pendibaso fino all'albero sul bordo, spostarsi a destrérovare la
traccia, ora un po’ meno marcata. Scendere pefrivese fino a rintracciare un cavo d’acciaio, sdmgudove
termina scendere ancora con attenzione le riveserbottostanti, con qualche passo un po’ delichEsposto,
fino a giungere al greto del rio. Scendere sul dstro orografico dello stesso per ripidi pendisdhivi, e
ormai in vista di alcune case della borgata, prosegungamente fino al torrente principale, guéiae
riprendere il sentiero GTA non molto distante daelsi era abbandonato al mattino. Non del tutttusada
possibilita di qualche breve doppia. Intuito e @dj@da di orientamento fondamentali!i Come per
I'avvicinamento, possibili numerose varianti o gt alternativi.

Tempo necessario per la discesa: molto variabilgtol indicativo circa 3 ore dalla cresta somnetal
parcheggio.

Note: elegantissima linea di salita in centro alla paredrd-ovest di Quota 2460 di Costa Vargnei, denatai
localmente “Punta delle Tole Reverse”, avendo cdiredtiva una splendida fessura-diedro che dalze lukella
parete sale pressoché rettilinea fino alla somméa stessa. Bellissima arrampicata di stampoitigan
interamente su fessure e diedri di roccia ottintizif@ione solo a qualche scaglia nei primi metti4)i, sempre
ben proteggibile con friends e nuts. La via, infaitstata salita interamente —soste compreseraazoni
mobili (consigliabile in tal caso doppia serie defds per proteggersi in maniera adeguata, pgwtelo le
misure medio-piccole). Tultti i tiri sono belli evdrtenti, alcuni splendidi. Aperta quasi interaneeint libera,
salvo un breve tratto del quarto tiro. Ambienteestativo, solitario e selvaggio. L’avvicinamentdaediscesa —
complessi entrambi e difficili da descrivere addguoeente- richiedono una buona esperienza alpiaisic
intuito per trovare i passaggi migliori.

Salita nel complesso impegnativa che merita sicaraenuna ripetizione per ambiente, estetica deika)
gualita dell’arrampicata e della roccia e belledeatiri. Se si ha a disposizione una lunga gi@rditmeteo
(rigorosamente!) stabile da trascorrere in ambiseteaggio, un po’ di voglia di avventura e di dpdre una
salita veramente bella in un luogo dimenticatorgdonissimo dalle solite mete, e senza paura dirdoaire
all'alba e con il ‘rischio’ di tornare alla civiltguando tutti han gia cenato... consigliata!



